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Introducao

Esta fase do exercicio-programa cuidou do desenvolvimento de uma interface de manipulacdo do modelo
desenvolvido na fase 1.

A implementacdo desta interface revelou diversas necessidades que ndo eram satisfeitas pelo modelo
anterior, exigindo intervengdes em decisdes ja tomadas. Tais acdes completam e iteram um ciclo que é
comum na construcdo de sistemas mais complexos; revelam nao apenas um melhor entendimento do dominio
por parte dos desenvolvedores como também humildade e maturidade para assumir erros e persisténcia na
resolugcdo dos problemas propostos.

Das opg¢oes de funcionalidades que nos foram dadas (vide enunciado, em anexo), fizemos duas:

e Fazer com que a adi¢@o e remocdo de tarefas, assim como a ordenagdo, nio recarregue a pagina (AJAX).

e Persistir os dados usando o banco de dados orientado a objetos Magma. Tanto os usudrios quanto suas
tarefas e garantir seguranca (nada de salvar a senha como texto puro).

Este documento estd organizado da seguinte forma: na Se¢do 2 sdo descritas as novas ferramentas usadas,
tanto para programagdo como para comunicag¢do entre os membros. A Se¢do 3 trata da modelagem do
sistema. Ja na Secdo 4 explicitamos as classes, seus atributos e métodos. Por fim, na Secdo 5 sao detalhadas
alguns padrdes de boas préiticas de programacdo em Smalltalk. Ao final hd uma relagdo das referéncias
bibliograficas usadas no desenvolvimento do sistema e de sua documentacio.

O enunciado da fase foi, desta vez enviado como um anexo. Tomamos essa decisdo para ndo dar a
impressao da presenca de prolixidade no relatério. Salientamos que a presenga do enunciado junto ao sistema
entregue € importante para futuras referéncias quanto a especificag@o do sistema.

O relatério termina com um manifesto referente a dificuldade que os integrantes do grupo encontraram
para a execugdo desta fase.
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Uso de Novas Ferramentas

Na implementacdo desta segunda fase, foram usadas algumas novas ferramentas de desenvolvimento:

Squeak Web: Trés integrantes do grupo usaram uma versdo do Squeak voltada para programacdo com
interface web, chamada Squeak Web, a mesma apresentada em sala de aula pelo monitor. O outro
integrante usou a versdo 2.8 do Seaside baseada no Squeak versdo 3.10, divulgada no site do Seaside
como a versdo “Seaside One-Click Experience”. Apesar dessa diferenca, ndo foi enfrentado nenhum
problema em relagdo ao compartilhamento de arquivos via Monticello. O tnico inconveniente foi a
acentuacao de palavras, que foi resolvida com cddigo passando a ser escrito sem acentos.

Seaside: O Seaside precisa de algumas configura¢des iniciais para que o projeto apresentado possa rodar.
Segue um conjunto de comandos usado pelo grupo para o desenvolvimento do sistema.

e Para fazer funcionar a acentuacgdo, pare o servico normal e inicie o Encoded. No workspace, basta
fazer:

WAKom stop.
WAKomEncoded startOn: 8000.

Selecione o texto digitado e, no menu, escolha “Do it”.

e Abra o Seaside em um navegador apontado parahttp://localhost:8000/seaside. Na seqiién-
cia:
— Vi em Config e digite o login “admin” e a senha “seaside”.
— Vaem Add Application, digite “Elefante” e clique em “Add”.
%+ Add library: BibliotecaElefante, Add.
* Root component: TarefaElefante, Save.
% Session class: override, SessaoElefante, Save.

e Agora o enderego http://localhost:8000/seaside/elefante estd ativo e funcionando.

Magma: Magma € um banco de dados orientado a objetos, que € capaz de persistir objetos tanto localmente
quanto em um servidor Magma remoto.

Para instalar o Magma, precisa-se executar as seguintes linhas no workspace do ambiente Squeak:

Installer squeaksource project: 'Installer’; install: ’'Installer-Core’.
Installer universe

answer: ’‘username’ with: ’admin’;

answer: ’'password’ with: ’seaside’;

install: ’'Magma seasideHelper’; install.

Feito isto, pode-se criar o repositério (ou banco de dados), que serd usado pela nossa aplicag@o para
armazenar e recuperar objetos. Depois deve-se abrir uma instincia do workspace e executar o cédigo
abaixo:

MagmaRepositoryController create: 'ElefanteBD’ root: Dictionary new.
MagmaServerConsole new open: ’ElefanteBD’; processOn: 51001.
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Ap6s alguns segundos, o Magma criard o repositorio.

Ajax: O sistema Elefante utiliza a tecnologia AJAX (Asynchronous JavaScript and XML ), o que possibilita

um ganho em usabilidade do sistema. O framework utilizado foi o Scriptaculous.

A mais significativa vantagem do uso desta tecnologia é a reducdo de trafico de dados, pois com o seu
uso o servidor precisa apenas atualizar as partes da pidgina web, cujo contetido foi realmente alterado.
Com isto, o usudrio ganha uma maior usabilidade e um sentimento de que estd em uma aplica¢do
flexivel (desktop), visto que o carregamento de um site web € escondido.

O script mais comumente utilizado é o SUUpdater, que habilita a renderizacdo de apenas algumas
partes da pagina web, sem carregar o contetido completo. Este foi o utilizado na aplica¢do Elefante.

Para o correto funcionamento da tecnologia AJAX na aplicagdo, € necessdrio realizar sua configu-
racdo. Para isto, seleciona-se a configurag@o do aplicativo Elefante em http://localhost: 8080/
seaside/elefante e clica-se no botdo Configure. Em Add Library, escolhe-se SULibrary.
Feito isso selecione o botdo Add, para adicionar a nova biblioteca na aplicagc@o e o botdo Save, para
salvar as alteracdes realizadas. Desta maneira realiza-se a associacdo da biblioteca para o uso das
novas fungdes. Neste, pode-se usar todas as fungdes do framework Scriptaculous no Seaside.

A biblioteca SULibrary contém todos os cédigos JavaScript para o framework e € indispensavel.

Selenium: Plugin para o Firefox que permite realizar testes sobre a interface.

classe SortCriteria: Para o método de ordenacdo que implementamos funcione, é necessario importar a

classe SortCriteria.

Objetos da classe SortCriteria extendem o padrao SortCollection com uma capacidade de ordenagdo
dinamica, ficil de usar e ainda assim muito poderosa, podendo ordenar mdltiplas colunas ou atributos
de uma colecio de objetos. E ficil de arranjar a ordenagdo em modo crescente ou decrescente. E
simples porque a classe funciona como as SortedCollection’s. E poderosa porque pode-se ordenar
qualquer seqiiéncia de atributos em um objeto. E dindmica porque um objeto da classe SortCriteria e
suas colunas podem ser criados “on the fly” por uma interface de usudrio, possibilitando ao usudrio
escolher a ordenacao que quiser e em ordem crescente ou decrescente.

O arquivo a ser importado estd sendo entregue juntamente com o cddigo desenvolvido e chama-se
SortCriteria_Squeak_vl.st.

Ferramentas que Ja Haviam Sido Usadas

Também foi feito uso intensivo de ferramentas que j4 haviam sido usadas na fase anterior deste exercicio-
programa, as quais sdo listadas abaixo:

Squeak Source: Repositdrio para compartilhamento de cédigo-fonte.

Monticello: Pacote presente no Squeak. Usado para acessar o site Squeak Source, carregar versdes do

repositério e fazer merge com o cédigo da imagem.

SAR: Os comandos usados no workspace para gerar o arquivo .sar foram os seguintes:

zip := ZipArchive new.
mczStream := RWBinaryOrTextStream on: (String new: 10000).
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workingCopy := MCWorkingCopy forPackage: (MCPackage new name: ’Elefante’).

version := workingCopy newVersion.

version fileQutOn: mczStream.

(zip addString: mczStream contents as: 'Elefante-dsp.111142.mcz’)
desiredCompressionLevel: 0.

zip addString: ’self fileInMonticelloZipVersionNamed: ’

"Elefante-dsp.111142.mcz’’.’ as: ’install/preamble’.
zip writeToFileNamed: ’Elefante.sar’



Modelo do Sistema

Devido a novas exigéncias percebidas durante o desenvolvimento da interface web, fizeram-se necessdrias
algumas altera¢des nos atributos e no comportamento das classes que haviam sido implementadas na fase
anterior do exercicio-programa. No entanto, tais mudancas ndo interferiram no modelo conceitural do sis-
tema, ilustrado na Figura 1, mostrando que ele foi flexivel o suficiente para a inclusdo das mudangas. O
diagrama de classes UML exibe as classes e suas disposicoes, relacdes e dependéncias.

FachadaDoElefante

+gerenciadorDelJsuarios .
+gerenciadorDeTarefas

GerenciadorDeUsuarios GerenciadorDeTarefas

Usuario Tarefa

Figura 1: Diagrama de modelo conceitual.

No entanto, ao contrdrio do que ocorreu na outra fase, esta exigiu, com uma maior freqiiéncia, que o
grupo marcasse encontros presenciais. O trabalho remoto foi prejudicado pela grande dependéncia existente
entre os modulos que tinham que ser desenvolvidos.

De acordo com o que foi dito no relatdrio anterior, usou-se o padrdo de projeto fachada, possibilitando
acessar as demais classes do sistema Elefante. A classe de fachada chama-se FachadaDoElefante. O
nucleo do sistema continua sendo composto pelas classes Usuario e Tarefa. As mesmas sdo acessadas
pela fachada por meio de classes que contém as principais atividades do sistema em seus métodos, chamadas
aqui de gerenciadores: GerenciadorDeUsuarios e GerenciadorDeTarefas.

O modelo conceitual da Figura 1 € estendido e detalhado em um diagrama de classes completo, com
atributos e métodos, na Figura 9.

Somando as 5 classes, foram implementados 62 métodos. Todos os métodos passaram nos testes dispo-
niveis para validar a aplicagdo nesta fase de desenvolvimento, somado aos demais testes desenvolvidos pelos
membros do grupo. A classe que possui mais métodos (25) é a Tarefa, por ter mais atributos, de modo que
possui mais métodos de acesso. A classe que possui mais funcionalidades implementadas em seus métodos
(21) é a FachadaDoElefante, uma vez que da mesma se opera toda a aplicacao.

Seguem outros diagramas UML desenvolvidos.



FachadaDoElefante

~gerenciadorDeUsuarios : GerenciadorDeUsuarios
- gerenciadorDeTarefas : GerenciadorDeTarefas
- usuarioAtivo : Usuario

+ adicionaTarefa: umaTarefa para: umUsuario

+ inicializa

+ naTarefa: umaTarefa adicienaRetulo: umSimbolo

+ naTarefa: umaTarefa impoeDatalimite: umaData

+ naTarefa: umaTarefa mudaDescricac: umaString

+ naTarefa: umaTarefa mudaEstimativa: umaDuracao
+ naTarefa; umaTarefa mudaPricridade: umOrdenavel
+ novaTarefa: tituloDaTarefaComoString

+ nevoUsuario: emailDoUsuarioComestring

+ participantesDe: umaTarefa

+ pegaDataLimiteDaTarefa: umaTarefa

+ pegaDescricaoDaTarefa: umaTarefa

+ pegaEstimativaDaTarefa: umaTarefa

+ pegaPrioridadeDaTarefa: umaTarefa

+ pegaRotulosDaTarefa; umaTarefa

+ printString: umaTarefa

+ removeUsuario: emailDoUsuarioComoString

+ tarefasDe; umUsuario

+ tarefasDe: umUsuario comDataLimite: umBloco

+ tarefasDe: umUsuario comPprioridade: umBloco

+ tarefasDe; umUsuario comRotulo: umsimbelo

+ efetuarLogin: umEmail comSenha: umasenhaCriptografada
+ nevoUsuario: umEmail cemSenha: umasenhaCriptografada eNome: umNome
+ pegaNomeDoUsuario: umUsuario

+ pegalsuariosDaTarefaComoString: umaTarefa

+ pegaRotulosDaTarefaComestring: umaTarefa

+ naTarefa: umaTarefa alteraRotulosPara; umaString
+ naTarefa: umaTarefa adicionaUsuario: umUsuario
+ novaTarefa: umaTarefa para: umuUsuario

+ tarefaBxiste: umTitulo

+ usuaricExiste: umEmail

+ naTarefa: umaTarefa removeUsuario: umUsuario

+gerenciadbrDeTarefas

GerenciadorDeTarefas

- listaDeTarefas : OrderedCollection

+ inicializa

+ listaDeTarefas

+ novaTarefa: umTitulo
+ tarefasDe: umUsuario

Usuario
- email : string
- senha : string
- nome : string
+ email
+ email: umastring
+ nome
+ nome: umaString
+ senha: umaSenhaCriptografada
+ senhaCorreta: umaSenhaCriptografada

+gerenciadorDeUsuarios

GerenciadorDeUsuarios

- listaDeUsuarios : OrderedCollection

+ inicializa

+ listaDeUsuarios

+ novoUsuario: email

+ removeUsuario: umUsuario

+ removeUsuarioComEmail; umEmail

+ usuarioDoEmail: umEMailcomoString

+ usuarioExiste: umEmail

+ usuarioExiste: umaEmail comSenha;: umasenha

+ novoUsuario: umEmail comSenha: umaSenhaCriptografada eNome: umNome

+ tarefasDe: umUsuario comDataLimite: umBloco

+ tarefasDe: umUsuario comPrioridade: umBloco

+ tarefasDe: umUsuarie comRotulo: umSimbolo

+ adicionaTarefa: umaTarefa para: umUsuario

+ naTarefa: umaTarefa adicionaRotula: umSimbolo

+ naTarefa: umaTarefa impoeDataLimite: umaData

+ naTarefa: umaTarefa mudaDescricao: umaString

+ naTarefa: umaTarefa mudaEstimativa: umaDuracao
+ naTarefa: umaTarefa mudaPrioridade: umordenavel

Tarefa
~estimativa ; Interval
- datalimite : Date
- prioridade : Number
- titulo : string
- descricao : string
- listaDeUsuariosDaTarefa : Bag of Usuario
- listaDeRotule : Set of Symbol
+ adicionaRotulo: umsSimbola
+ adicionaUsuario: umUsuario
+ dataLimite
+ datalimite: umaData
+ descricao
+ descricao: umaDescricao
+ estimativa
+ estimativa: umaEstimativa
+ inicializa
+ listaDeRotulos
+ listaDeRotulos: umSimbolo
+ listaDeUsuarios
+ listabDeUsuariosDaTarefa
+ listaDeUsuariosDaTarefa: umaTarefa
+ pertenceAoUsuario: umuUsuario
+ possuiRotulo: umsimbolo
+ printString
+ prioridade
+ prieridade: umaPricridade
+ titulo
+ titulo: umTitulo

Figura 2: Diagrama de classes.




«facade»
FachadaDoElefante
Ut

- U
- gerenciadorDeTarefas : GerenciadorDeTarefas
- bd : Elefante-Database ElefanteBD

+ adicionaTarefa: umaTarefa para: umUsuario

+ efetuaLogin: umEmail comSenha: umaSenhaCriptografada
+ inttialize

+ naTarefa: umaTarefa adicionaRotulo: umsimbolo

+ naTarefa: umaTarefa adicionaUsuario: umUsuario
+ naTarefa: umaTarefa alteraRotulosPara: umastring
+ naTarefa: umaTarefa impoeDatalimite: umaData

+ naTarefa: umaTarefa mudaDescricao: umastring

+ naTarefa: umaTarefa mudaEstimativa: umaDuracao
+ naTarefa: umaTarefa mudaPrioridade: umordenavel
+ naTarefa: umaTarefa removeUsuario: umUsuario

+ noBancoDeDadosAdicionaTarefa: umaTarefa

+ noBancoDeDadosAdicionaUsuario: umUsuario

+ noBancoDeDadosAtualizaTarefa: umaTarefa

+ noBancoDeDadosAtualizaUisuario: umUsuario

+ noBancoDeDadosDesconecta

+ noBancoDeDadosRemoveTarefa: umaTarefa

+ noBancoDeDadosRemoveUsuario: umUsuario

+ novaTarefa: tituloDaTarefaComoString

+ novaTarefas tituloDaTarefaComoString para: umUsuario
+ noveUsuario: emailDeUsuarioComoString

+ noveUsuario: umEmail comSenha: umasSenhaCriptagrafada eNome: umNome
+ participantesDe: umaTarefa

+ pegaDatalimiteDaTarefa: umaTarefa

+ pegaDescricaDaTarefa: umaTarefa

+ pegaEstimativaDaTarefa: umaTarefa

+ pegaNomeDoUsuario: umUsuario

+ pegaPrioridadeDaTarefa: umaTarefa

+ pegaRotulosDaTarefa: umaTarefa

+ pegaRotulosDaTarefaComoSiring: umaTarefa

+ pegaTituloDaTarefa: umaTarefa

+ pegaUsuariosDaTarefa: umaTarefa

+ printString: umaTarefa

+ tarefasDe:
+ tarefasDe:
+ tarefasDe:
+ tarefasDe:
+ tarefasDe:
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-+ removeUsuario: emailDoUs uarioComoString
+ tarefaDeTitulo: umTitulo
+ tarefabxiste: umTitulo

+ usuarioDoEmail: umEMailComostring
+ usuarioExiste: umEmail

umUsuario
umUsuario comDataLimite: umBloco

umUsuario comPrioridade: umBloco

umUsuario comRotulo: umsimbolo

umUsuario ordenadasPor: umCampo deManeira: umaManeira

umEmail comsSenha h: afada

FenciadorDeUsuarios “+gerenciadorDeTarefas
«controb>
«control» GerenciadorDeTarefas

GerenciadorDeUsuarios

taDeTaref deredColl

~TistaDeUsuarios : OrderedCollection

UmaTarefa para: umUstario

F ehUsuarioCadastrado: umemail
+ ehUsuarioCadastrado: umEmail comSenha: umasenh:

+ intialize

+ initialize

+ listaDeUsuarios

+ listaDeUsuarios: anObject

+ novaUsuario: email

+ novoUsuario: umEmail comSenha: umaSenhaCriptografada
+ pegaNomeDoUsuario: umUsuario

+ removeUsuario: umUsuario

+ removeUsuarioComemail: umEmail

+ usuarioDoEmail: umEMailComostring

-+ usuarioDoEmail: UmEmailComostring comsenha: h

+ listaDeTaref
+ listaDeTarefas: anObject

+ naTarefa: umaTarefa adicionaRotulo: umsSimbolo

+ naTarefa: umaTarefa alteraRotulosPara: umastring

+ naTarefa: umaTarefa impoeDatalimite: umaData
eNome; umNome + naTarefa: umaTarefa mudaDescricac: umastring

+ naTarefa: umaTarefa mudaEstimativa: umaDuracao

+ naTarefa: umaTarefa mudaPrioridade: umoOrdenavel

+ naTarefa: umaTarefa removeUsuario: umUsuario

+ novaTarefa: umTitulo

+ novaTarefa: tituloDaTarefaComoString para: umUsuario

+ pegaRotulosDaTarefacomostring: umaTarefa
+ pegaUsuariosDaTarefaComostring: umaTarefa
+ removeTarefa: umaTarefa

+ tarefaDeTitulo: umTitulo

+ tarefaxiste: umTitulo

+ tarefasDe: umUsuario

+ tarefasDe: umUsuario comDataLimite: umBloco
+ tarefasDe: umUsuario comPrioridade: umloco
+ tarefasDe: umUsuario comRotulo: umsimbolo

+ tarefasDe: umUsuario ordenadasPor: umCampo deManeira: umaManeira

«model»
Tarefa

~estimativa : Block

- dataLimite : Date

- prioridade : int

- titulo ; string

- descricao : string

- listaDeUsuariosDaTarefa : Set

- listaDeRotulo : Set

+ adicionaRotulo: umsimbolo

+ adicionaUsuario: umUsuario
+ alteraRotulosPara: umastring
+ datalimite

“emall: string
- senha : string
- nome : string

+ dataLimite: umaData
+ descricao
+ descricao: umaDescricao

+ emal
+ emall: umastring

+ nome

+ nome: umastring

+ senha: umaSenhaCriptografada
+ ehasenh: h

+ ehDoUsuario: umUsuario

+ ehRotuladaCorn: umsimbolo
+ estimativa

+ estimativa: umaEstimativa
+ initialize

+ listaDeRotulos
+ listaDeUsuarios

+ printString

+ prioridade

+ prioridade: umaPrioridade
+ removeUsuario: umUsuario
+ rotulos

+ rotulos: umastring

+titulo

+ titulo: umTitulo

+ usuarios

Figura 3: Diagrama de classes: modelo completo.
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«persistence»
ElefanteBD

- session : Object

+ adicionarTarefa: umaTarefa
+ adicionarUsuario: umUsuario
+ atualizarTarefa: umaTarefa
+ atualizarUsuario: umUsuario
+ connect

+ criarTarefas

+ criarUsuarios

+ defaultPort

+ disconnect

+ initialize

+ localhost

+ removerTarefa: umaTarefa
+ removerUsuario: umUsuario
+ session

+ session: anObject

+ tarefas

+ usuarios

Figura 4: Banco de dados.
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iewn “View»
PaginaElefante | — — — SessaoElefante
- fachada
«facade»
FachadaDoElefante
gerenciadorDelsuarigs +gerenciadorDeTaréfas
«control» «control»
GerenciadorDeUsuarios GerenciadorDeTarefas
-bd
«persistence»
ElefanteBD
-~
- T
-~ e
«model» E/ T ) #*model»
Usuario Tarefa

Figura 5: Modelo do Elefante.
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ComponenteTextArealnput

ComponenteTextinput

ComponenteMensagem

iV

ComponentePasswordinput

ComponenteEditorTare

«VWA»
WAComponet

/

«VATA «\WAA» «WA»
WATask WASession WAPFileLibrary
T -
— —_— - - -
TarefaElefante |<—
L
___.—f
-
-
-
—
P
L /

SessaoElefante

BibliotecaElefante

i

PaginaElefante

«page»
PaginaLogin

\ “page»
PaginalListaTarefas

“page»
PaginaApagalUsuario

«page»
PaginaRegistralUsuario

Figura 6: Seaside.



«facade»
FachadaDoElefante

- gerenciadorDeUsuarios ;: GerenciadorDeUsuarios
- gerenciadorDeTarefas : GerenciadorDeTarefas
- bd : Elefante-Database ElefanteBD

+ adicionaTarefa: umaTarefa para: umUsuario

+ efetualogin: umEmail comSenha: umaSenhaCriptografada
+ initialize

+ naTarefa: umaTarefa adicionaRotulo: umSimbolo

+ naTarefa: umaTarefa adicionaUsuario: urnUsuario

+ naTarefa: umaTarefa alteraRotulosPara: umastring

+ naTarefa: umaTarefa impoeDatalimite: umaData

+ naTarefa: umaTarefa mudaDescricao: umastring

+ naTarefa: umaTarefa mudaEstimativa: umaDuracao

+ naTarefa: umaTarefa mudaPricridade: umOrdenavel

+ naTarefa: umaTarefa removeUsuario: umUsuario

+ noBancoDeDadosAdicionaTarefa: umaTarefa

+ noBancoDeDadosAdicionallsuario: umUsuario

+ noBancoDeDadosAtualizaTarefa: umaTarefa

+ noBancoDeDadosAtualizalsuario: umUsuario

+ noBancoDeDadosDesconecta

+ noBancoDeDadosRemoveTarefa: umaTarefa

+ noBancoDeDadosRemoveUsuario: umbUsuario

+ novaTarefa: tituloDaTarefaComostring

+ novaTarefa: tituloDaTarefaComoString para: umUsuario
+ novolUsuario: emailDoUsuarisComoString

+ novoUsuario: umEmail comSenha: umaSenhaCriptografada eMome: umNome
+ participantesDe: umaTarefa

+ pegaDatalimiteDaTarefa: uraTarefa

+ pegaDescricaoDaTarefa: umaTarefa

+ pegaEstimativaDaTarefa: umaTarefa

+ pegaMomeDolsuario: umUsuario

+ pegaPrioridadeDaTarefa: umaTarefa

+ pegaRotulosDaTarefa: umaTarefa

+ pegaRotulosDaTarefaComoString: umaTarefa

+ pegaTituloDaTarefa: umaTarefa

+ pegaUsuariosDaTarefa: umaTarefa

+ printString: umaTarefa

+ removeUsuario: emailDoUsuarioComoString

+ tarefaDeTitulo: umTitulo

+ tarefaExiste: umTitulo

+ tarefasDe: umUsuario

+ tarefasDe: umUsuario comDatalimite: umBloco

+ tarefasDe: umUsuario comPrioridade: umBloco

+ tarefasDe: umUsuario comRotulo: umSimbelo

+ tarefasDe: umUsuario ordenadasPor: umCampeo deManeira: umaManeira
+ usuarioDoEmail: umEMailComoString

+ usuarioExiste: umEmail

+ usuarioExiste: umEmail comSenha: umasSenhaCriptografada

Figura 7: Fachada.
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«control»
GerenciadorDeUsuarios

«control»
GerenciadorDeTarefas

- listaDeUsuarios : OrderedCollection

- listaDeTarefas : OrderedCollection

+ ehUsuarioCadastrado: umEmail

+ ehUsuarioCadastrado: umEmail comSenha: umaSenhaCriptografada

+ initialize

+ listaDeUsuarios

+ listaDelJsuarios: anObject

+ novoUsuario: email

+ novoUsuario: umEmail comSenha: umaSenhaCriptografada eMome: umiNome
+ pegaMomeDoUsuario: umUsuario

+ removelsuario: umUsuario

+ removeUsuarioComEmail: umEmail

+ usuarioDoEmail: umEMailCamoString

+ usuarioDoEmail: umEmailComoString comSenha: umaSenhaCriptografada

Figura 8: Modelo-controle.

+ adicionaTarefa: umaTarefa para: umlUsuario

+ initialize

+ listaDeTarefas

+ listaDeTarefas: anObject

+ naTarefa: umaTarefa adicionaRotulo: umSimbolo

+ naTarefa: umaTarefa alteraRotulosPara: umasString
+ naTarefa: umaTarefa impoeDataLimite: umaData

+ naTarefa: umaTarefa mudaDescricao: umastring

+ naTarefa: umaTarefa mudaEstimativa: umaDuracao
+ naTarefa: umaTarefa mudaPrioridade: umordenavel
+ naTarefa: umaTarefa removellsuario: umbsuario

+ novaTarefa: umTitulo

+ novaTarefa: tituloDaTarefaComoString para: umUsuario
+ pegaRotulosDaTarefaComoString: umaTarefa

+ pegalUsuariosDaTarefaComaoString: umaTarefa

+ removeTarefa: umaTarefa

+ tarefaDeTitulo: umTitulo

+ tarefaExiste: umTitulo

+ tarefasDe: umUsuario

+ tarefasDe: umUsuario comDatalimite: umBloco

+ tarefasDe: umUsuario comPrioridade: umBlaco

+ tarefasDe: umUsuario comRotulo: umSimbolo

+ tarefasDe: umUsuario ordenadasPor: umCampo deManeira: umaMal

«model»
Usuario
- email : string
- senha : string
- nome : string
+ email e e ——
+ email: umastring
+ nome
+ nome: umastring
+ senha: umaSenhaCriptografada
+ ehASenhaCorreta: umaSenhaCriptografada

«model»
Tarefa

- estimativa : Block
- datalimite : Date
- prioridade : int
- titulo : string
- descricao : string
- listaDelsuariosDaTarefa : Set
- listaDeRotulo : Set
+ adicionaRotulo: umSimbolo
+ adicionalJsuario: umlsuario
+ alteraRotulosPara: umaString
+ datalimite
+ datalimite: umaData
+ descricao
+ descricao: umaDescricao
+ ehDolUsuario: umUsuario
+ ehRotuladaCom: umSimbolo
+ estimativa
+ estimativa: umaEstimativa
+ initialize
+ listaDeRotulos
+ listaDeUsuarios
+ printString
+ prioridade
+ prioridade: umaPrioridade
+ removelsuario: umUsuario
+ rotulos
+ rotules: umasString
+ titulo
+ titulo: umTitulo
+ usuarios




]

“views
Elefante-Seaside

|
=< fachadaDcElefante == |
|

W
]

«model and control»
Elefante-Model

<<= ElefanteBD ==

o

«persistence»
Elefante-Database

Figura 9: Pacotes.
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4] Classes Implementadas

Nesta fase, as classes foram separadas em quatro categorias:
Elefante-Model: Contém o sistema basico sobre o qual a interface web é desenvolvida.
Elefante-Seaside: Trata-se da interface web, construida através do uso do Seaside.

Elefante-MagmaDatabase: Implementa o sistema de banco de dados para manutencao da persisténcia dos
dados.

Elefante-Tests: E constituida por um conjunto de testes bésicos para o modelo.

Cada uma dessas categorias € detalhada nas secdes a seguir.

Categoria Elefante-Model

Usuario: E a classe referente ao usudrio do sistema, ou seja, aquele que deve ser lembrado das tarefas
cadastradas. Contém apenas o atributo email e os dois métodos de acesso ao mesmo. Tem como
colaborador a classe GerenciadorDeUsuario.

Tarefa: Estaclasse representa o que uma tarefa possui dentro do sistema. Possui sete atributos: estimativa,
datalimite, listaDeRotulos, prioridade, titulo, descricao e listaDeUsuarios. Além
dos métodos de acesso, € composta também por mais outros 9 métodos que tém como funcdes ini-
cializar os atributos, adicionar um usudrio a uma tarefa, adicionar um rétulo a uma tarefa, listar os
usudrios da tarefa, indicar se possui data limite, rétulo e prioridade e imprimir os dados da tarefa.
Colabora com a classe GerenciadorDeTarefas.

GerenciadorDeUsuarios: E através desta classe que a fachada manipula um usudrio. E responsével por
adicionar e remover um usudrio, verificando se um usudrio existe ou ndo para executar tais tarefas.
Contém uma lista de usudrios que foram adicionados. Colabora com a classe Tarefa e compde a
classe FachadaDoElefante.

GerenciadorDeTarefas: Fornece métodos que sdo utilizados pela fachada para manipulagdo de tarefas.
Além da adig@o de tarefas a lista de tarefas que € seu atributo, permite diversos acessos as tarefas
adicionadas, tais como adi¢d@o de rétulo, imposicao de uma data limite, alteracdo da descrigdo, altera-
¢d0 da estimativa de duracdo e mudancga de prioridade. Também sdo disponibilizados métodos para
consulta, que permitem selecionar as tarefas por usudrio, data limite, prioridade ou rétulo. Além de
colaborar com a classe Tarefa, a classe GerenciadorDeTarefas também faz parte da composi¢io
da classe FachadaDoElefante.

Categoria Elefante-Seaside
Categoria Elefante-MagmaDatabase
Categoria Elefante-Tests

Contém testes basicos para partes especificas do modelo. Trata-se de uma subclasse de TestCase. Seus
métodos fazem uso intensivo da mensagem assert:.
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Padroes das Melhores Praticas em Smalltalk

Foram aplicadas alguma regras descritas no livro Smalltalk: Best Practice Patterns, de Kent Beck.

Devemos confessar que ndo entendemos todos os padrdes nesta primeira leitura. Um exemplo € o padrao
Objeto Método (Method Object). O que é aquilo? Nao encontramos nenhuma necessidade de aplicacdo deste
padrdo em nosso cédigo.

Além da aplicacdo dos padrdes sugeridos no livro, também percebemos alguns que passamos a obedecer.
Por exemplo, em busca de métodos menores, de modo a evitar repeti¢do de codigo, fez-se muito uso de
delegacdo.

Antes, para verificarmos se um determinado elemento existia em um conjunto (classe Set), faziamos
uso da mensagem do :, como no método Tarefa>>ehRotuladaCom: umSimbolo:

ehRotuladaCom: umSimbolo
listaDeRotulos do: [:r | (r = umSimbolo) ifTrue: [A true]].
A false

O mesmo servigo pode ser feito com o uso da mensagem includes:

ehRotuladaCom: umSimbolo
A listaDeRotulos includes: umSimbolo

Diversos dos padroes aplicados referem-se mais a modelagem que a codificacdo, mas mesmo estes tlti-
mos possuem um importante impacto na capacidade de comunicacio do c6digo a outros programadores.

ﬂ Padroes Implementados

Método Composto (Composed Method): A divisdo do programa em métodos priorizou a delegacdo de ta-
refas Unicas a serem realizadas por métodos especificos, cada um com poucas linhas de comprimento.

Método Construtor (Constructor Method): A criacdo de instincias das classes é executada por meio de
métodos construtores. Tais métodos localizam-se em categorias (protocolos) de classe denomina-
das(os) criagdo de instdncia. A maior parte das classes possui apenas o construtor new, nio sendo
necessdria a passagem de parametro algum.

Método Construtor com Pariametro (Constructor Parameter Method): Nenhum foi usado até agora. Até
agora, a criacio de objetos sé exigiu a criagdo de estruturas a serem usadas, tais como OrderedCollec-
tion, Bag e Set, as quais podem iniciar desprovidas de contetido sem problemas. Criar algum? Se sim,
colocar o método no protocolo privado.

Método Construtor Atalho (Shortcut Constructor Method): Nio foi usado nenhum.

Método de Questio (Query Method): Usado para testar uma propriedade de um objeto, devolvendo um
valor booleano. O prefixo de seu nome € a cadeia “eh”—representando “é”—, ja que evitamos usar
acentos no cédigo. Os métodos de questdo sdo colocados em protocolos chamados feste. Exemplos:
UsuariorehASenhaCorreta: (antigo senhaCorreta), TarefaxehDoUsuario: (antigo pertenceAoUsua-
rio), Tarefa»ehRotuladaCom: (antigo possuiRotulo), GerenciadorDeUsuarios»ehUsuarioCadastrado
(antigo usuarioExiste). Ao fazer todas essas substituicdes, fez-se uso intensivo da mensagem “Sen-
ders of”” dos métodos, o que facilitava a substitui¢do das chamadas de mensagens em todos os métodos
que as continham (colocar isso num pardgrafo que s6 fala das substitui¢cdes?).
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Comentario de Método (Method Comment): Este padrio nos fez enxergar que diversos de nossos comen-
tarios na versdo do sistema entregue na fase 1 eram ébvios demais e poderiam ser inferidos diretamente
do cédigo em Smalltalk. Como exemplo, todos os nosso métodos de acesso eram do tipo:

UmaClasse>>umAtributo
"Devolve o valor de umAtributo."
A umAtributo

Nao obstante, havia comentérios que mais confundiam do que documentavam o cédigo. Um exemplo
é o método GerenciadorDeTarefas»adicionaTarefa:para:, que continha o seguinte comentario:

"Associa uma tarefa a um usudrio (e vice-versa)."

Esse comentario continha dois erros: @ nfo é uma tarefa que é associada a um usudrio, mas sim um
usudrio que € associado a uma tarefa, ja que € o usudrio que entra como parte do Bag listaDeUsuarios
de uma tarefa; @ o “vice-versa” ndo é valido, pois foi decisdo tomada no projeto orientado a objetos do
sistema que, para obter as tarefas de um usudrio seriam varridas todas as tarefas inseridas no sistema
em busca do usudrio na listaDeUsuarios de cada tarefa.

Esse mesmo padrio foi usado para a anotagdo, na forma de comentarios no cédigo-fonte, de decisdes
importantes ainda a serem tomadas, os quais, apds a eventual resolucdo do problema, poderiam ser
removidos.

Mensagem de Decomposicao (Decomposing Message): a fim de fazer partes de um célculo para depois
obter o todo, enviamos diversas mensagens a self. Como exemplo podemos citar o método Gerenci-
adorDeUsuarios»removeUsuarioComEmail:

GerenciadorDeUsuarios>>removeUsuarioComEmail: umEmail
self removeUsuario: (self usuarioDoEmail: umEmail)

Super: Usado em todos os métodos new implementados, fazendo com que a criacio de objetos obedega ao
padrdo de criacdo do Smalltalk.

Modificando o Super (Modifying Super): Conforme discussao no féorum, removemos todos os métodos de
classe new. Além disso, os métodos initialize fazem chamada para o initialize da superclasse.

Delegacio Simples (Simple Delegation): O melhor exemplo de aplicacdo deste padrdo no sistema desen-
volvido € a FachadaDoElefante. Esta classe delega diversas mensagens para as classes GerenciadorDeUsuario:
e GerenciadorDeTarefas sem modificd-las.

Estado Comum (Common State): Este padrdo foi seguido naturalmente pelos integrantes do grupo uma
vez que sua aplicacdo € direta a partir da modelagem UML, a qual evidencia o estado comum dos
objetos de uma classe por meio das varidveis de instancia. Para maxima fidelidade ao padrio, todas as
varidveis de instancia foram declaradas em ordem decrescente de importancia na defini¢do da classe.

Estado Variavel (Variable State): Apesar de o nosso sistema aceitar alguns estados varidveis (e.g., uma ta-
refa ndo precisa necessariamente possuir uma descricao ou uma data limite), optamos por ndo adotar
este padrdo. Tal decisdo levou em conta a relacdo ganhos/perdas ao se ter que implementar um dici-
ondrio de propriedades opcionais as tarefas bem como seus respectivos métodos de acesso. Nao nos
pareceu valeu a pena tanto trabalho.
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Inicializacao Explicita (Explicit Initialization): Usamos este padrio para aumentar a facilidade de enten-
dimento do c6digo, melhorando sua comunicag@o. O preco pago por isso é a perda de flexibilidade, ja
que a cada adi¢cdo ou remog¢do de uma varidvel de instincia faz-se necessdria uma edi¢do do método
de inicializacdo. Desta forma, somente inicializamos as varidveis de instdncia que possuem um valor
padrdo que realmente é usado no sistema. Isto € feito pelos diversos métodos initialize, os quais
acertam explicitamente os valores. A mensagem de classe new é sobrescrita para que o método de
inicializacdo seja chamado na criagido de novas instancias.
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A Fazer

e Acertar o select que nos rendeu -.3 na nota do EP1.
e Testar os testes do Hugo no Selenium.
e Testar 0 acesso concorrente na mesma porta.

e Email para o féorum: Todo o problema descrito surgiu da vontade de programar em portugués. Apods
diversas tentativas, percebi que ndo importa como os métodos "new"e "inicializa"s@o escritos, sempre
haverd chamadas repetidas do "inicializa".

Depois de ler os padrdes Super, Extending Super e Modifying Super (do livro Smalltalk Best Practice
Patterns, de Kent Beck), conclui que ndo d4 para tentar traduzir "initialize"para "inicializa". O melhor
mesmo € sobrescrever o método "initialize"e, nesta nova implementagdo, fazer uma chamada para "super
initialize". Conforme o XXXXX mencionou, o initialize sempre é chamado pelo método "new", de modo
que nem faz mais sentido sobrescrevé-lo como eu fazia antes.

Kent Beck ainda cita que a melhor soluc¢do pode ser usar o padrao "Default Value Method"para representar
valores padrdes e entdo sobrescrever apenas esses métodos, mas eu ainda ndo cheguei nesta pagina. ;-)

e Incluir o capitulo sobre o padrdo fachada novamente?
e Fazer as referéncias bibliogrificas aos novos livros consultados.

e Incluir citacao do site do seaside: http://www.swa.hpi.uni-potsdam.de/seaside/tutorial

* Classe Tarefa: ordem dos atributos: titulo listaDeUsuarios listaDeRotulos datalLimite descricao esti-
mativa prioridade.
* Classe Usuario: email senha nome
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Manifesto de Descontentamento

Gostarfamos de expressar nosso descontentamento com a sede por
notas baixas demonstrada pelo monitor. Tal comportamento foi clara-
mente identificado pelas mensagens enviadas ao féorum da disciplina.
A impressao que ficou foi de que o fato de diversos grupos da classe
terem ido bem nas fases anteriores do exercicio-programa foi mal in-
terpretado. Em vez de considerar que todos esfor¢aram-se por fazer
um trabalho bem-feito, cuamprindo com os requisitos exigidos no enun-
ciado, foi dada preferéncia a crenca de que foi exigido pouco trabalho.
O fato € que, a0 menos no nosso grupo, houve muito esforgo para en-
tregar um trabalho bem feito, completo e no prazo. Nunca houve a
intencdo de enganar o monitor ou deixar de fazer algum requisito do
EP. Nessa tentativa, integrantes do grupo precisaram desmarcar com-
promissos, dormir MUITO POUCO e deixar coisas importantes de
lado.

S6 nos resta este manifesto de descontentamento com esta atitude.
Que fique a lembranca de que esta-se lidando com adultos e ameacas
de rebaixamento de nota sdo infantis demais para nés.



