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HISTORICO

0 HIPO & um computador didatico inventado pelo prof.V.W.

Setzer em 1968 para ser empregado no inicio dos cursos de introdu-

¢ao a computagdo e tambem em cursos mais avangados como o de compi

lagao, e que vem sendo aplicade, atraves do IME-USP, desde aquela

época nos. cursos ja mencionados e.também em muitos mini-cursos de

um dia ("Dia da Computagao") que foram organizados para estudan-

‘tes de fim de colegial dentro do instituto. A criagao da Estagao
. Ciencia do CNPq em Sao Paulo motivou a elaboragao de um projeto de
se organizar um curso de introdugao a computagac com duragao de B

horas, em que o0 HIPO e abordadc na segunda hora.

HIPO

1. O HIPO € um computador decimal cuja versao original
trabalha com: palavras de dez digitos precedidas por um sinal; me-
moria de 10000 palavras; uso de indexadores; instrugoes que manipu
lam ponto flutuante; enderecamento direto e indireto e etc, Neate

projeto produziu-se uma versao simplificada do HIPQ Original, pois
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trabalha com palavras de 4 digitos precedidas por um sinal, possul
apenas 100 palavras de memoria e as isntrugoes necessarias para o

curso plane jado.

2. A tela inicial & a tela de opgoes, que apresenta todos
os comandos a dlsposigao do usuario. Alem disso, cada um dos coman
dos possul uma explicagac (Help) que pode ser apresentada diglitan-

do-se a tecla X.

3. Uma das principais ocupacaes fol fazer um sistema

nao-convencional,
PRINCIPAIS COMANDOS DA TELA DE O OES

1. Carga de instrugoes e dados na memoria atraves do te-
clado ou da unidade de disco.
2, Execugao do programa que se encontra na memaria.

3. Acompanhamento da execugao, instrugac por instrugao

{Trace).
4. Exib1g§o do programa na tela num formato linear ou ta
bular. |
5. Armazenamento de instrugoes e dados da memoria para o
disco. B

6. Retorno ao sistema operacional dc micro.
HARDWARE

1. Qualquer micro compativel com o IBM-PC.
2, Num futuro proximo o HIPO estara funcionando em

APPLE-CP/M.



SOFTWARE

1. O programa fonte esta em Turbo Pascal 3.0.

2. 0 codigo-objeto (.COM) tem aproximadamente 40 kbytes.

3. 0 codigo-fonte (.PAS) tem aproximadamente 1.400 1i-.

nhas e 60 kbytes,

4. 0 HIPO manipula arquivos com extensao ,HIP,

CONCLUSDES

0 uso de

para dar uma idéia

linguagem de méquiné tem-se mostrado necessario

precisa do funcionamento logico de um computa-

dor, pois permite introduzir conceitos fundamentais, quais sejam:

1. 0 que
2. 0 que
3. 0 que
4. 0 que
5. 0 que

6. 0 que

e memoria ceritral.

& uma instrug¢ao.

e um programa armazenado.

e a seqliéncia de execugao de um programa.

sac desvios condicionais e incondicionals.

e uma instrugac de entrada ou de salda.

Além disso, ele facilita bastante o aprendizado de 1lin-

guagens de alto nivel e sistemas de uso geral como editores de tex

to, por permitir que se fornecam explicacoes de como a méquina po-

de executar os comandos daguele nivel.
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