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1. INTRODUGAO

O processo de compressio de dados pode ser observado como o resultado de dois proces-
808, a modelagem e a codificacdo. A modelagem é a parte que coleta e analisa informagses da
entrada, enquanto a codificagdo € a parte que gera a saida, baseando-se nos dados obtidos
pela modelagem.

Dentre os dois tipos basicos de compresssio de dados existentes, compressio baseada em
diciondrios e compressio estatistica, a divisBo em etapas fica mais evidente nos métodos
estatisticos. Embora os métodos baseados em dicionério sejam muito répidos e, por esse
motivo, sejam amplamente divulgados!, eles nio atingem taxas de compressio tdo boas
quanto os métodos estatisticos.

Nosso estudo baseia-se, pelo motivo exposto acima, em métodos estatisticos. Mais
especificamente, nosso trabalho concentra-se em técnicas de modelagem para codificacio
aritmética. ’ -

2. MODELAGEM

Nos métodos estatisticos, a modelagem consiste em compilar uma tabela contendo fre-
qiiéncias de cada sfmbolo da entrada. O codificador toma estas probabilidades e “transforma-
as” em bits na saida.

Para obter maior eficiéncia na compressio, ¢ usual, na constru¢io do modelo, analisar-
mos as probabilidades de segiiéncias de caracteres, ndo s6 de simbolos isolados. Modelos
construidos desta maneira sio chamados modelos de contexto finito de ordem n, em que
analisam-se as probabilidades de seqiiéncias de n + 1 caracteres da entrada (os n primeiros
caracteres constituem o contexto do (n + 1)—ésimo caracter).

Um cuidado especial que deve ser tomado durante a construgio de modelos é que, para
o correto funcionamento dos codificadores, nenhuma seqiiéncia de caracteres pode ter pro-
babilidade igual a zero em nosso modelo. Esta situacio indesejivel é chamada Problema da
Probabilidade Zero. Para evitar este problema, uma técnica que apresenta bons resultados
na pratica é chamada blending e consiste em colocar, em um mesmo modelo, modelos de
ordens —1,0,1,... ,n, para n fixado.

Neste trabalho, estamos implementando um gerador de modelos blended para serem usa-
dos com codificadores aritméticos. O codificador aritmético que estamos usando é imple-
mentado por [1].
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'Basicamente, todas as implementagdes de compressores comerciais (e.g., PKZIP, ARJ) sio implemen-
tagoes de métodos baseados em diciondrio.
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