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Figure 1: Mafalda de Quino



Sobre MACO0110... bla-bla-bla
'—/\/\/\/

Desenvolver umyraciocinio_para resolucao de problemas computacionais.
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Figure 2: Computational Thinking

decomposicao: quebrar um problema em subproblemas mais simples;
reconhecimento de padroes: buscar similaridades entre os subproblemas;
representacao dos dados: determinar as caracteristicas do problema; e

algoritmos: sequéncia de passos para resolver o problema.

RACIOCINIO PROGRAMAGAQ

Nao se trata de acertar ou errar.

Se trata de nos tornarmos melhores pensadores.
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Esquema das reunioes
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Para desenvolver essa habilidade, raciocicio . ..
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programa = sequéncia de passos/ordens

Ato de programar é uma ferramenta util
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