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Introdução 
 

No contexto de sistemas distribuídos, surge o conceito das grades de 

computação. As grades de computação têm por objetivo principal otimizar a 

utilização de recursos computacionais ociosos, distribuídos ao longo de diversas 

redes de computadores. A idéia básica da grade é permitir que máquinas sejam 

a ela conectadas, compartilhando e disponibilizando seus recursos, 

socializando o seu uso pelos diversos processos a serem executados na rede. 

  

O projeto de pesquisa InteGrade, em desenvolvimento no IME-USP, visa o 

estudo e implementação de uma infra-estrutura para grades de computação. 

Há diversas linhas de pesquisa sendo abordadas, a saber: 

 

• requisitos e arquitetura geral do sistema; 

• paralelização de problemas computacionalmente difíceis; 

• segurança; 

• identificação de padrões de acesso de usuários e de disponibilidade de 

recursos; e 

• mobilidade de código e computação ubíqua. 

 



Particularmente, a identificação de padrões de uso dos recursos disponíveis é 

um processo de aprendizado constante. Esse aprendizado tenta estabelecer 

métricas que permitam à Grade a identificação da disponibilidade dos recursos 

compartilhados, possibilitando uma melhor distribuição de carga entre os nós 

envolvidos no sistema. 

 

Para tanto, é necessário monitoramento de alguns dos recursos das máquinas 

envolvidas na grade, como: 

 

• memória física disponível; 

• memória disponível na área de swap; 

• quantidade de espaço livre em disco; e 

• percentual de utilização do processador. 

 

Com essas informações, deverá ser possível o estabelecimento de categorias de 

comportamento das máquinas. Em um dado momento de solicitação de 

recursos de uma dada máquina, é identificado qual a categoria em operação 

corrente, permitindo uma decisão sistemática sobre a possibilidade de 

utilização do recurso compartilhado. 

 

Objetivo do Estudo 
 

Este estudo tem por objetivo a conceituação de métodos de aprendizado 

computacional visando a implementação da identificação de padrões de acesso 

de usuários e de disponibilidade de recursos, no escopo do projeto de pesquisa 

InteGrade.  

 

Escopo do Estudo 
 

Esse estudo deverá abordar os seguintes tópicos: 

 

1- Métodos de Aprendizado Computacional 

 



a. Aprendizado Supervisionado – onde um especialista fornece informações 

de saída prévias, que podem ser utilizadas pelo algoritmo de aprendizado 

para avaliação do resultado obtido, permitindo iterações de 

retroalimentação e ajuste. 

 

b. Aprendizado Não-Supervisionado – não há a indicação inicial de algum 

resultado esperado. Umas das técnicas utilizadas no aprendizado não-

supervisionado, e que será abordada nesse estudo, é o método de 

clustering ou agrupamento.  

 

2- Métodos de Agrupamento (Clustering) 

 

As técnicas de clustering objetivam organizar o conjunto de dados de entrada 

em diversas categorias que agrupam os dados que mantêm semelhança entre 

si. Uma medida de similaridade entre os dados é estabelecida e utilizada para a 

determinação das diversas categorias. A análise de um novo evento é feita de 

forma a determinar a qual categoria esse evento pertence ou estabelecer uma 

nova categoria de dados a partir do reagrupamento da estrutura existente. 

 

Como os algoritmos de clustering são caros, esse estudo também prevê a análise 

de algumas das aproximações utilizadas na literatura. 
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