J060S EDUCATIVOS EM AMBIENTES
MOVELS



UNTAO DO ENSINO (OM VIDEQ-GAMES

Atraentes

Interatividade

— Desafiadores

Motivadores [




COMPONENTES BASICOS DE UM J0G0

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

8)

o papel ou personagem do jogador

as regras do jogo

metas e objetivos

quebra-cabecas, problemas ou desafios
historia ou narrativa

interacdées do jogador

estratégias

feedback e resultados




J0GOS EDUCATIVOS PARA COMPUTADOR

—=> Inicio - Anos 70
=> Anos 80 - “Edutainment”
-> Marketing

=> Jogos 1infantis
(ou nao)

Game Options Acme Dossiers

Hoscow
HMonday, 8 a.m.

Moscow, with a
population of about 9
million, is the largest city
in the Soviet Union. A
HMoscow landmark is 5t.
Basil's, a famous church
on Red Square.
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J0GOS PORTATELS - ) RELOGIOS - ) CELULARES




"FVOLUCAD” PARA CELULARES
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—
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e 2

Primeiros jogos
Pouco conteudo
Popularidade enorme
Demanda de conteudo?

Género educativo
estabelecido

V



VANTAGENS DE DISPOSITIVOS MOVELS

-=>» Mecanicas Intuitivas

+ Toque
+ Voz - —

+ Acelerobmetro
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=> Jogar Acompanhado PR o

Vorkey % Orenae T AEA

=> “Plug-and-Play”/Variedade



VANTAGENS PEDAGOGICAS

=> Motivacao
+ (novidade, diversao, etc)
=> Incentiva a interacao /
inclusao

+ criancas com dificuldades de
aprendizado, autismo, dificuldades

motoras




DESVANTAGENS £ ARMADILHAS NO DESIGN

=> Gamificacao superficial da educacao
—> Repeticao ou simples demais

=> Tematicas reforgando diferenciacao de géneros

OPIIONS

UNIAO DE JOGOS COM EDUCACAO E DIFICIL



PERIGOS £ CUIDADOS A SE TOMAR

-=> Tempo dedicado

=> Socializacao

=> Proposicao - Interatividade limitada vs criacao

=> Supervisao



(OMO ESCOLHER UM APLICATIVO BOM!

=> Propésitos e Objetivos - Em casa? Na escola?

=> Monitoramento de progresso

=> Ajuste de dificuldade

=> Variacao e tematicas

This training will
help your basic
brainpower.




T1P0S DEJOG0: “CANIVETE” EDUCATIVO / PRE-ESCOLA

STARTS WITHLETTER W

Monkey Preschool Lunchbox Fish School



[1P0S DE JO60: [NSINO FUNDAMENTAL

\_ restore Lakota Sioux's freedom.

https://www.com
58/genre/educatice(s9

"4 p/genre/education-

anm gty e
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https://www.commonsensemedia.org/reviews/age/8/category/app/genre/education-58/genre/educational-games-60
https://www.commonsensemedia.org/reviews/age/8/category/app/genre/education-58/genre/educational-games-60
https://www.commonsensemedia.org/reviews/age/8/category/app/genre/education-58/genre/educational-games-60

CONCLUSAQ




NEFERENCTAS

http://www.naeyc.org/tyc/article/touch_and_grow

https://quality4digitallearning.org/wp-content/uploads/201

6/04/Augmented-Learning-Research-Design.pdf

https://www.seer.ufrgs.br/renote/article/download/%2014405
/8310
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