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1 Introducao

Conforme visto nas aulas de Mac212, o desenvolvimento de um sistema usando o
paradigma de orientacio a objetos pode ser decomposto em vdrias fases. Sendo
que as fases intermedidrias sdo:

e Projeto: Especificacdo completa de cada objeto;
e Desenvolvimento do nicleo: Gerar um sistema que funcione.

Neste Exercicio Programa cada dupla deve implementar uma versao funcional
do jogo de Trilha.

2 O Exercicio

Neste exercicio vocé deve fazer um programa em Java que permita que dois
usudrios joguem o jogo da Trilha. O programa deve:

e controlar as fases do jogo;

e verificar se as jogadas sdo validas;

e checar a formacdo de trilhas;

e detectar se algum dos jogadores ganhou o jogo.

A interface com o usudrio pode ser feita através do teclado (em breve es-
tard disponivel uma fungdo que 1& dados pelo teclado), e o tabuleiro pode ser
desenhado apenas com caracteres de texto, como abaixo:
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O requisito principal desta fase é que o protétipo funcione, mas vocé deve
também gerar as paginas de documentacdo do mesmo. O exercicio deve ser
entregue em um disquete (contendo os arquivos .java, .class e .html) juntamente
com a listagem dos arquivos .class.



