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Pedagogicd Patterns P oj ect

O Ensinar tecnologias complexas é dificil e
propenso a erros.

O Oferecer um formato e um processo para
compartilhar praticas de pedagogia bem
sucedidas entre educadores experientes e
novatos.
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Patterns for Active Learn ng

O Aumentar a capacidade do estudante
através do aprendizado ativo (Active
Learning).

O Parte de do Pedagogical Patterns
Project - PPP.
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d assificacao dos Padrodes

** N&o é possivel resolver o problema
referido sem aplicar o padrao.

* Os autores acreditam que estdo no
“caminho certo” para a solucdo, mas
ela ainda pode ser melhorada.
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d assificacdo dos Padrdes

O Maximizar o aprendizado através do
envolvimento do aluno.

O Levar em consideracao diferentes
interesses e niveis de habilidades.

O Preencher o espaco entre o mundo real e
o0 educacional.

O Reforcar o trabalho em equipe.
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Acti ve S udent **

O “maximizar o aprendizado através do
envolvimento do aluno”

Est udart e Ati vo
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Acti ve S udent **

Acti ve S udent **

O Ao dar o curso, o professor quer
maximizar o aprendizado dos alunos.
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O Os alunos nao vao entender a teoria
plenamente até que a apliquem.
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Wite Over Read

Acti ve S udent **

O Os alunos devem ser mantidos ativos
durante a aula (com perguntas e
exercicios) e fora dela. Ou seja:

B Periodos mais curtos de exposicdo ao
assunto

B Seguidos por periodos de
aplicacdo (questionarios,
exercicios, atividades)

Flavia Rainone - 10
flaviarnn@yahoo.com

O “maximizar o aprendizado através do
envolvimento do aluno”

Escrever aoinvés de Ler
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Wite Over Read

O O professor esta tentando aplicar
ACTIVE STUDENTS ao planejar as
atividades dos alunos.

[ Ele quer, com isso, dar ao estudante
diferentes perspectivas

sobre o assunto.
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Wite Over Read

[0 Estudantes de Ciéncias da Computacao
raramente gostam de escrever. Eles
gostam de programar.

[0 Mas, eles precisam escrever para
desenvolver suas habilidades e
aumentar sua familiaridade

com as idéias.
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Wite Over Read

Let them decide *

O “considerar diferentes interesses e
niveis de habilidades”

De xe-0s dea drem
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OE melhor os estudantes fazerem
trabalhos que os forcem a escrever:
H Publicacdo de trabalhos na internet
B Estimulo a reescreverem seus
programas
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Let them decide *

Let them decide *

O O professor tem dificuldade em
planejar curso, porque as habilidades e
interesses dos alunos nao sao
conhecidos
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O O curso a ser dado apresenta certa
flexibilidade.

O O professor quer levar em conta os
interesses e necessidades dos alunos
ao planejar o curso.

[0 O professor que saber quais
as expectativas em
relacao ao curso.
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Let them decide *

OJA solugdo é envolver os alunos no
planejamento do curso, ou sugerir
algumas alternativas no inicio.
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Dfferent Exerdse Levd s *

[ “considerar diferentes interesses e
niveis de habilidades”

Dferentes Nvas de Exercia os
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Dfferent Exercse Levels*

O Alunos terem que fazer o mesmo
exercicio resulta em:
®m Alguns alunos, por acharem facil demais,
fardo rapidamente os exercicios sem
aprender algo novo.
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Dfferent Exerc se

Leve s *

O O professor quer que os alunos
exercitem uma habilidade através de
atividades.

O O interesse do professor esta em obter
um bom “feedback” dos alunos.
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Dfferent Exerase Levels*

O A solugdo é propor exercicios que:

B utilizem diferentes abordagens do
assunto

®m exijam diferentes niveis de dificuldade
O O professor pode:
m Classificar os exercicios em
niveis e fazer disso
um guia
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Dfferent Exerase Levels*

O Alunos terem que fazer o mesmo
exercicio resulta em:
B Outros alunos achardo os exercicios tao
dificeis que ndo conseguirdo fazé-los
[0 Os exercicios devem estar no nivel
maximo de habilidade do

aluno.
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Dfferent Exerase Levels*

O O professor pode:

m deixar os alunos sugerirem os exercicios
que querem fazer (LET THEM DECIDE)

[0 S6 da certo se os alunos estiverem
interessados em aprender
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Honor Questions **

O “maximizar o aprendizado através do
envolvimento do aluno”

Honr e as Per gunt as
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Honor Questions **

Honor Questions **

0 O curso possui alguma flexibilidade em
relacdo ao “tempo”.

O O professor quer considerar os
interesses e problemas dos alunos em
relacdo aos topicos dados

durante o curso.
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O Estudantes hesitam em fazer
perguntas na frente dos colegas, por
medo de serem ridicularizados.

O Essas perguntas sao importantes para
demonstrar o interesse do aluno,

bem como suas dificuldades.
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Honor Questions **

Invi s He Teacher **

O Motivagdo de perguntas, garantindo
que ndo existem perguntas estupidas,
mas talvez respostas estupidas.
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O“maximizar o aprendizado através do
envolvimento do aluno”

Prof essor Invi sivd
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Invi s He Teacher **

O O foco do curso é o aprendizado dos
alunos, e ndo a transmissao de uma
grande quantidade de informacdes.

O O professor quer aplicar ACTIVE
STUDENTS.
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Inv s He Teacher **

0 Geralmente, o professor é o foco
central do ambiente de treinamento.

Os alunos confiam apenas nele e (as
vezes) em si mesmos.

O No ambiente de trabalho ndo
existem professores.
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Invis He Teacher **

G oups Work **

O O professor deve fazer dos alunos o
foco central do curso. Se um problema
ocorrer, deve encaminha-los aos seus
colegas, para pedirem ajuda.
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O “reforgar trabalho em equipe”

Trabd ho em G upo
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G oups Work **

G oups Work **

O O professor quer:
B Maximizar o aprendizado
m Utilizar ACTIVE STUDENTS

B Encorajar os alunos a serem responsaveis
pelo aprendizado dos seus colegas
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O O professor é uma fonte pequena para
os estudantes, visto a quantidade de
duvidas que eles tém.

O Ha uma necessidade de respostas
constantes em o que eles fazem e
como eles fazem.
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G oups Work **

O O trabalho em grupo é a solugdo, onde
ocorre uma grande troca de
informacgao e interagdo entre os
estudantes no seu processo de
aprendizado.
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[ “considerar diferentes interesses e

Teac berabBebest S Teans *

O Prdessor Escd he as Equi pes
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Teacher & ects Teams *

O Os alunos tendem a fazer trabalho com
as mesmas pessoas. Isso prejudica a
taxa de aprendizado, pois:

B ndo ha muitas controvérsias
B ndo estimula o surgimento

de idéias
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Teacher Sd ects Teams *

O O professor escolhe os grupos.
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Flavia Rainone -

Teacher & ects Teams *

O O professor quer dar um trabalho em
grupo de curta duragao.
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Teacher &4 ects Teams *

O E mais vantajoso e realistico ter uma
mistura de pessoas no grupo.
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O “preencher o espaco entre o mundo

Re=ke oWwckcbrE peri ence *

Experi énada no Mundo Red
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Rea Worl d Experience *

[0 O conceito que esta sendo ensinado
pode ser aplicado diretamente fora do
ambiente de treinamento.
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Rea Worl d Experience *

aplicarem o que aprenderam no lugar
apropriado - o ambiente de
trabalho.
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Rea Worl d Experience *

O Atribuir problemas e dar projetos de
laboratérios ajudam a concretizar
conceitos abstratos.

Porém, a restricdo ao ambiente de
laboratoérios priva os estudantes de
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Adopt-An- Artifact *

O “preencher o espaco entre o mundo
real e o educacional”

Adote umAtdao
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Rea Worl d Experi ence *

O A solugdo é procurar envolver os
estudantes em situacdes do mundo
real, através de um projeto a ser
realizado em um ambiente do mundo
real.
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Adopt-An- Artifact *

[0 No mundo real, raramente as pessoas
tém que desenvolver algo a partir do
inicio.

O Geralmente elas tém que manter algo
que foi desenvolvido por outras
pessoas ou por elas

mesmas.
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Adopt-An- Atifact *

O O ambiente de treinamento ndo leva
isso em conta.Tipicamente o aluno tem
que desenvolver um artefato a partir
do inicio, o que exige um completo
conhecimento do dominio do artefato.
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Adopt-An- Atifact *

O O professor deve fazer com que os
estudantes trabalhem com artefatos
produzidos por seus colegas. Assim,
eles serdo obrigados a compreender a
abordagem dada ao problema
pelo colega ao encontrar

a solucao.
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Adopt-An- Atifact *

O Os alunos tentam resolver os problemas
sempre do mesmo modo, utilizando a
sua forma particular de pensar e de
resolver problemas.

O Muito pode ser aprendido ao compre-
ender o artefato produzido

por outra pessoa.
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Ref er énci as

O PLoP 2002 Proceedings:
http://jerry.cs.uiuc.edu/~plop/plop200
2/proceedings.html

O Documento de Active Learning:
http://jerry.cs.uiuc.edu/~plop/plop200
2/final/ActivelearningV1[1].8.doc
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Davi das e Coment arios

ESPACO RESERVADO PARA DUVIDAS E
COMENTARIOS
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Ref er énci as

O The Pedagogical Patterns Project:
http://www.pedagogicalpatterns.org
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Contato

O Autora: Jutta Eckstein:
jeckstein@acm.org

OO Apresentadora do seminario:
flaviarnn@yahoo.com
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