MAC122/BMAC SEGUNDO EXERCICIO-PROGRAMA

OCORRENCIAS PROXIMAS

Y. KOHAYAKAWA

Data de entrega. Vocé deve entregar este EP até o dia 5/11/2003, pelo Panda.

1. INTRODUCAO

Neste segundo exercicio-programa, vocé verd como usar tabelas de simbolos em
seus programas. Neste EP, vocé também precisard resolver um pequeno problema
de otimizacao.

2. O PROBLEMA A SER RESOLVIDO

O programa que vocé escreverd neste exercicio deve resolver o problema que
descrevemos a seguir.

O usuadrio dard inicialmente um texto T', possivelmente longo. O usudrio ird entao
fornecer uma seqiiéncia C1, Cs, . .. de conjuntos de palavras. Para cada conjunto Cj,
o seu programa deve imprimir um trecho do texto T' que contém todas as palavras
em C;. Caso o texto ndo contenha todas as palavras em C;, seu programa deve
imprimir uma mensagem dizendo isso. (O programa pode devolver o resultado
para C; logo ap6s ler C;.) O problema de otimizacao vem aqui: adicionalmente,
vamos impor a condigao de que

(*) o trecho devolvido como resposta para a entrada C; deve ter o menor nimero
de caracteres possivel.

Observagoes. Uma palavra é uma seqiiéncia maximal de letras. Vocé deve distin-
guir letras maitusculas de minusculas, de forma que Vitéria e vitéria devem ser
consideradas palavras diferentes.

Ezecugao. O texto T de entrada deve vir em um arquivo, cujo nome sera especi-
ficado pelo usuario. O seu programa deve receber os conjuntos C; no stdin, com
os C; separados por linhas em branco. Assim, seu programa poderia ser executado,
por exemplo, como segue:

meu_prompt $ ep2 bible.txt < conjuntos

onde conjuntos é o arquivo de conteido

In created earth

divided sea Moses

As respostas poderiam ser!

Date: Versao de 14 de outubro de 2003.
1Eu nao verifiquei!
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In the beginning God created the heaven and the earth
e

Moses stretched out his hand over the sea; and the LORD
caused the sea to go back by a strong east wind all that
night, and made the sea dry land, and the waters were divided

3. ESTRUTURA GERAL DO PROGRAMA
Vocé deve estruturar o seu programa da seguinte forma.

3.1. Objetos das tabelas de simbolos. Os objetos a serem armazenados em sua
tabela de simbolos devem ser do tipo Item, implementados em Item.c e manipu-
lados através da interface Item.h.

3.2. Tabela de simbolos. A sua tabela de simbolos deve ser implementada em
ST.c e o acesso a ela deve ser estritamente através da interface ST.h. Projete a
interface ST.h de forma que ao se alterar a implementagao da tabela de simbolos,
nao serd necessario se alterar outras partes do programa.

Nesta etapa, procure implementar sua tabela de simbolos de forma que o seu
programa possa manipular arquivos de tamanho razodvel, mas nao necessariamente
tao grandes como um livro. Com o que vimos em sala até o momento, provavelmente
ndo sabemos como escrever um programa que possa realmente processar um arquivo
como o King James’ Bible, que contém algo como 800.000 palavras.

3.3. Arquivos de teste. Uma boa fonte de arquivos para testar o seu programa
é o Projeto Gutenberg.

4. OBSERVACOES

1. Este EP é individual.

2. Preste atencao na modularizagao descrita neste enunciado. Se vocé seguir
estas instrugoes, serd mais facil vocé fazer o EP3.

3. Seja cuidadoso com sua programagao (corregao, documentagao, apresentagao,
clareza do c6digo, etc), dando especial atengdo a suas estruturas de dados.
A correcao sera feita levando isso em conta.

4. Nao imponha restricoes arbitrdrias sobre a entrada. Quando usado forma
inesperada, o seu programa deve parar de forma ‘graciosa’.

5. Organizem-se na turma para fazer bons testes. Comparem entre vocés o
desempenho de seus programas.

6. Seja criativo. Se seu programa fizer algo a mais do que foi pedido vocé
podera ganhar algum boénus na nota. Por outro lado, vocé deve respeitar as
especificagoes dadas neste enunciado.

7. Entregue seu EP seguindo os moldes usuais: cabecalho claro, instrugoes
claras para o monitor poder compilar e executar seu programa, e eventuais
arquivos de teste (ndo muito grandes).

Observagao final. Tragam duvidas para as nossas aulas. Eventualmente, ajustes
no enunciado poderao ocorrer ao discutirmos este EP em sala.


ftp://ibiblio.org/pub/docs/books/gutenberg/etext92/bible11.txt
http://promo.net/pg/
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